LSSiiM

CHAMADA LSIIM 03/25

Prezados(as) pesquisadores(as) e comunidade académica. O LSIIM (www.lsiim.ufsc.br),

laborat6rio de Sinais, 10T e Imagens foi fundado ao fim de 2022, e desenvolve P&D em
parceria com empresas de tecnologia, fabricantes de drones e 6rgdos governamentais.

Gostariamos de tornar publico o presente edital para a sele¢cdo de bolsistas pesquisadores
nas areas de Reconstrucdao 3D/Modelagem, Visdo Computacional e Desenvolvedor
BackEnd. Os interessados deverdo submeter curriculo e histérico sintese da graduagéo
para <a.sobieranski@ufsc.br> com o assunto "Chamada LSIIM 03/25 Vaga Perfil #1",
"Chamada LSIIM 03/25 Vaga Perfil #2", "Chamada LSIIM 03/25 Vaga Perfil #3", "Chamada
LSIIM 03/25 Vaga Voluntario Perfil #4".

Para todas as vagas de bolsistas, a carga horaria é de 20 horas semanais a serem
realizadas no Laboratério LSIIM, Jardim das Avenidas, Sala A301, UFSC-Ararangua. Os
selecionados para a préxima etapa serdo comunicados via Email. Recomendamos que 0s
candidatos incluam em seu curriculo uma lista de projetos anteriores relacionados, sejam
eles projetos pessoais, académicos ou profissionais. Essa pratica pode evidenciar suas
habilidades e experiéncia, fortalecendo sua candidatura.

Ndo sado elegiveis alunos que possuam vinculo de bolsista em outros projetos de

pesquisa ou extensdao do DEC, sendo necessario desligar-se do atual vinculo de
bolsista para realizar a candidatura.

O inicio das atividades para todas as vagas é 01/10/2025, com duracao (para os perfils de
bolsa) até Margo de 2027 (apés isso reajuste de categoria por mais 12 meses), a depender
do desempenho.



http://www.lsiim.ufsc.br/
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Vaga Perfil #1 — Reconstrucdo 3D /| Modelagem (01 vaga, podendo incrementar para
mais de acordo com interesse)

Prazo para inscricao: 24/09/2025 (quarta-feira).
Valor da Bolsa: R$ 800,00 — 20 horas semanais.
Requisitos Minimos:

e Dominio basico do Unreal Engine (montagem de cenas, integracdo de modelos,
configuracao de luz e materiais).

e Experiéncia em modelagem 3D de objetos e ambientes.

e (desejavel) Familiaridade com blueprints ou programacdo dentro do Unreal para
pequenas automacgdes.

e (desejavel) Conhecimento em Python/C++, para integragdo com scripts ja existentes
no projeto.

Diferenciais:

e Conhecimento em IA aplicada a simulagbes (ex: geracdo de datasets, integracao
com modelos de visdo computacional).

e Experiéncia com AirSim ou outros plugins similares para Unreal Engine.

Vaga Perfil #2 - Desenvolvedor Fullstack BackEnd (01 vaga, podendo incrementar para
mais)

Prazo para inscricao: 24/09/2025 (quarta-feira).
Valor da Bolsa: R$ 800,00 — 20 horas semanais.
Requisitos:

e Dominio de JavaScript, Express e React;

e Conhecimentos em Python e Django;

¢ Nocdes basicas de bancos de dados relacionais;

e Ter cursado as disciplinas “Programacéo 2" e “Estrutura de Dados”;
e Estar cursando, no minimo, o 3° semestre.
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Diferenciais:

e Experiéncia com Docker;
e Ter cursado a disciplina “Banco de Dados”.

Vaga Perfil #3 - Pesquisador em Processamento de Imagem, Visdao Computacional (01
vaga, podendo incrementar para mais)

Prazo para inscricao: 24/09/2025 (quarta-feira).
Valor da Bolsa: R$ 800,00 — 20 horas semanais.
Requisitos:

e Background inicial em Processamento Digital de Imagens, Visdo Computacional,
com Experiéncia minima de 06 meses em projetos (pessoais, académicos ou
industriais);

¢ Proficiéncia em Python;
e Ter cursado as disciplinas “Programacéo 2” e “Estrutura de Dados”;

Diferenciais:

e Experiéncia com Docker;

Vaga Perfil #4 — Pesquisador Voluntario 10hrs ou 20hrs semanais (a combinar) para
atuar em Processamento de Imagem, Visdo Computacional, Back, Front (02 vagas,
podendo incrementar para mais de acordo com interesse)

Contrapartida: (i) certificado de atuacdo no LAB para validacdo de horas complementares
e (ii) experiéncia para concorrer as futuras chamadas.

Prazo para inscricao: 30/09/2025 (terca-feira).




